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说明、目录、图表目录

    随着智能终端的飞速发展，&ldquo;愤怒的小鸟&rdquo;、&ldquo;植物大战僵尸&rdquo;

、&ldquo;水果忍者&rdquo;这些游戏以及其背后的公司异军突起，腰包丰满。业内人士认为，

移动游戏在未来将取得像PC游戏一样的地位，市场前景一片光明。

    于是，游戏巨头和创业者纷纷涌进手机游戏产业。不同的是，游戏巨头开始加紧布局走平

台化路线，而中小创业者则如一叶孤舟奋力突围。未来，手机游戏市场将是大玩家的战场，

留给中小创业者的机会将会越来越少。

    《2013-2018年中国手机游戏市场产业竞争现状及市场趋势预测分析报告》对我国手机游戏

行业的市场环境、生产经营、产品市场、品牌竞争、产品进出口、行业投资环境以及可持续

发展等问题进行了详实系统地分析和预测。并在此基础上，对行业发展趋势做出了定性与定

量相结合的分析预测。为企业制定发展战略、进行投资决策和企业经营管理提供权威、充分

、可靠的决策依据。

    本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，银行采集数据、税务

部门采集数据、证券交易采集数据，商务部采集数据以及经济信息中心各类市场监测数据库

。
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